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Crea

Soluciones y producciones
educativas innovadoras y disruptivas
que consideran el uso reflexivo vy
sk SamEE e 5 pertinente de las TIC a partir de un
Oy s b g, VB, DBEELDE i 2 ANRS SR enfoque de Diseno Centrado en el
R L S DT 4 g i T S Usuario (D.C.U), apoyado en técnicas
de la metodologia para el diseno de

ideas innovadoras Design Thinking.
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Participamos en el proceso de
diseno, implementacion, investi-
gacion y evaluacion de impacto de
soluciones y producciones educativas
iInnovadoras y disruptivas con nues-
tros clientes, desde un enfoque de
Diseno Centrado en el Usuario,
apoyado en técnicas de la
metodologia para el diseno de ideas
iInnovadoras Design Thinking.
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centrada en nuestros stakeholders /
usuarios - beneficiarios.
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Otros ServiCios

Consultoria Instituciones Educativas
y/o0 Organizaciones

eDiseno, Implementacion, Monitoreo y Seguimiento de Escuelas
Corporativas.

eDiseno, Implementacion y Evaluacion de la calidad de escenarios
educativos virtuales (Quality Matters) (Pregrado — Posgrado- Educacion
Continua).

eAcompafiamiento en el diseno, implementacion y evaluacion de
acciones y soluciones asociadas al proceso de educacion inclusiva en
educacion superior a partir de la participacion de la comunidad educati-
va en la ruta metodoldgica que plantea el indice de Inclusién para la
Educacion Superior (INES).

e|nfraestructura Tecnologica para Escenarios Educativos Virtuales
(Montaje, Configuracion y/o personalizacion LMS).
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proyectos destacados

Es una serie Educativa Transmedia de la Secretaria de
Eduacion Departamental del Valle del Cauca que busca
promover la Educacion para la Movilidad Segura en las
Instituciones educativas basado en las Competencias propues-
tas para la Movilidad Segura del Documento No.7 desarrollado
por el Ministerio de Educacion — “Saber Moverse: Orienta-
clones pedagogicas para la movilidad segura un enfoque de
Educacion vial”. La serie transmedia, inicio en el 2019 con los
grados 6°y 7°y en el 2021 se agregaron los grados 8° y 9°.

Sistemas de informacion
basado en evidencia
para la toma de
decisiones.

Diseno, Implementacion
y Evaluacion de
Escenarios Educativos y
Sociales.

Corporacion

Educando Hacemos Sociedad




Corporacion

Educando Hacemos Sociedad

' =
=8 B R 2 B N DR BB =2 B N Dy i B =8 Bl



royectos destacados

Valle Magico: una aventura inclusiva, es una solucion educativa
iInnovadora de la Secretaria de Eduacion Departamental del
Valle del Cauca, que apoya y promueve practicas educativas

inclusivas en las Instituciones Educativas del Departamento del
Valle del Cauca.

Sistemas de informacion
basado en evidencia
para la toma de
decisiones.

Contenidos educativos
en multiples formatos.
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Actividad 1

Orientaciones para docentes

Actividad 1

c¢Podrias dibujar y colorear esta ranita? /

Discapacidad Cognitiva

Para la realizacion de esta actividad, el docente debera apoyar al estudiante
con una instruccion clara y concisa de lo que debe de realizar, ias veces que
528 necesario.

= 1. Busca una hoja en blanco.

# 2. Con lapiz dibuja a la ranita.

Escanea este codige QR con tu celular:
Recuerda escanear el QR accediendo a
la aplicacidn web por medio del enlace;
www.cityknowpro.com/inteligencias,
para visualizar el contenido interactivo.

» 3. Utiliza los mismos colores para que te quede igual.
Discapacidad Motora

El docente debera apoyar al estudiante y 51 5U compromiso motriz s muy severo, usted
puede buscar estrategias para que el estudiante realice su dibujo con elementos que
&l pueda manipular por ejemplo el dibujo en una hoja con puntos guia v el estudiante
debe terminar esta silueta con granos de arroz, lentsjas etc.

Por otra parte para colorear puede usar vinilos.

i,
Actividad 2

Consigue una piedrita del suelo y ve
contando los circulos en las montafas
para saber cuanto recorrieron los
viajeros, cuenta también cuantos
circulos de las nubes recorrio el condor.

Discapacidad Visual

Las lineas del entorno de la rana deben estar en alto relieve v resaltadas
con colores tales como rojo o negro, para ello se puede utilizar colban,
escarcha, plastilina. marcadeores o la rodalina

Para que el nifio puada |levar a cabo |a actividad el docente |e deslizara
un dedo por &l entorno resaltado, mientras lo hace le indicara: estas son
las paticas. este el torso, esta la cabeza; a continuacion, ie entregars el
color o la crayola vy le dejara empezar a2 colorear.

Discapaﬂivﬂéd Auditiva

El docente debera sefialar el dibujo de la rana v la hoja en blanco, indicandole al
estudiante que debe dibujarla ahi, en cuandeo al coloreado, tendrad que facilitarie
al estudiante los colores de la rana y ponerle la guia de referencia para que la
coloree de la misma manera

Pasos del
Condor

Pasos de los
viajeros
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M u ndo Modelo de Atencion Virtual de la estrategia Sacudete del ICBF, Disefio del Modelo de

modelado en una plataforma virtual de aprendizaje (Moodle) Atencién Virtual de la
s a‘ ete caracterizada por una metafora de viaje en formato de videojuego, Estrategia SACUDETE.
con la guia virtual de SHAKE, resultado de un proceso de diseno

y produccion Centrado en el Usuario. Implementacion y

Evaluacion de Impacto
del Modelo de Atencion
Virtual de la Estrategia
SACUDETE.
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: e, L o e : Contenidos educativos en multiples
.ﬁu Mateng! didactico digital y analogo de la Secretaria de formatos digital y analogo.
M ) Eduacion Departamental del Valle del Cauca, para la _ | B
w‘ oromociéon de Céatedra de Paz y los Estandares de i iy i m—
Material didactico Catedra de competencias ciudadanas en las insituciones educativas del decisiones.

paz y Estandares de

competencias ciudadanas departamento.

TP

i e S = L.
. e ”. | d
& b A M L7 2
‘.1'. A a .é" el ] /Y Kl I L Lalige i) bt ; Ml I
o A R\ = w g 2 175 S Wy : _ _

Ca'tedra Q N y ‘-. e . P 2 = : [ = .1 ! 3 W, . e i L e - I(I ) ! .
2Paz, e . P g 2 de D <0 & - s e / Implementaci
el N\ 3 el 5 - = Ps AN A g _ gl " de los Mun
J ; Departan

*o— _— >
Y g g pmus
v b;‘.‘

Cartilla
de Cahceng

Preescolar

L

Z
L2
=
=
=










Corporacion

Educando Hacemos Sociedad

COntéctenos

direccion@corporacionehs.org
+ 57 3104297533

Q cCLi5#%74-40cCali-Vale
@Q WWW.Corporacionehns.org
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@corporacionehsorg
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